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Time Machine para MarketFeeder Pro

Introducao

Time Machine é uma ferramenta do MarketFeeder Pro que permite vocé testar as suas
estratégias de apostas nos mercados cujos dados estdo armazenados no seu disco em
vez de baixados da BetFair.

Como é 6bvio pelo nome, Time Machine pode te levar pra tras e adiante no tempo, e vocé
pode acelera-lo ou desacelerar. Como isso funciona? Vocé escolhe os mercados que
vocé esta interessado da nossa arvore de eventos virtuais. O programa automaticamente
constréi uma linha do tempo que comega com o primeiro evento e termina com o ultimo.
Vocé vera esta linha do tempo na sua tela e sera capaz de mover o controle deslizante
para chegar a qualquer ponto especifico no tempo.

Uma vez que vocé inicia a Time Machine, vai estar contando os segundos e movendo ao
longo da linha do tempo com a velocidade escolhida. Os mercados irdo se comportar de
acordo com o tempo virtual atual, isto é vai entrar em modo inativo, em seguida ser
suspenso, em seguida fica In-Play e finalmente terminar e chega ao seu resultado
determinante. Em qualquer momento escolhido vocé pode pausar a Time Machine,
mover seu controle deslizante para tras ou adiante e retoma-lo a partir de um novo
horario. Quando chega o final da linha do tempo, ira parar automaticamente.

Iniciando

Para entrar no MarketFeeder Pro no modo Time Machine, marques esta opcao quando
vocé estiver efetuando o login.

[T MARKET Escolha o modo de trabalho: |M0d0 Time Machine
__% FEEDER ool

Faga o login mediante navegador de Internet uro forma embutida ™ Sou um morador da Recar

Username: | |

Password: | |

Ao abrir a janela principal, verifique a Arvore de Eventos e expanda o item “Todos
comprados”.

Se vocé acabou de instalar a Time Machine, vocé pode iniciar as sessodes de testes
gratuitas ndo baseadas em dados historicos:

© 2019 WellDone Creative Software



Iniciando 5

J Todos Mercados | Meus mercados ]

----- [=] Todos comprados

----- TH Corridas de cavalos

----- TH Corridas de cavalos - Calendario

----- TH Corridas de Galgos

----- T},’l] Corridas de Galgos - Calendario

'|}m 018

----- T},’ﬂ Fevereiro 2013

----- T# Abril 2018

----- Tl Maio 2018

----- T/ Agosto 2018

- '|}Ir|'| 10 (5%)

----- [] Todos os mercados ¥ &
----- Kinsl 12:03 D3 268m

----- Kingl 12:03 Posicao

----- Swin 10 Agosto 12:11 A7 480m
----- Swin 10 Agosto 12:11 Posicao
----- Kinsl 12:19 02 268m

----- Kinsl 12119 Posican

----- Swin 10 Agosto 12:26 A4 480m
----- Swin 10 Agosto 12226 Posicao
----- Kinsl 12:34 A5 462m

)| T S N o Kinsl 12: 34 Posicao

Cliqgue em qualquer mercado e deixe o programa baixar os dados de nosso servidor.
Se vocé ja comprou alguns mercados, sua arvore vai parecer assim:

Julho 2018

outubro 2018

Movembro 20158
'|}Ir|'| I:.Il (5%)

Tl Todos os mercados

T}.’I] Anderson x Mishikori

E Khachanov x Isner % 5

- Khachanov x Isner Apo:

----- v/ Khachanov x Isner Prok

/n Khachanov x Isner Set
3 cavalos
= Galgos

alendarin

Navegue pelos mercados disponiveis, como vocé faria com os mercados normais, entao

escolha os que vocé quer trabalhar.
Quando vocé escolher e baixar todos os mercados que vocé esta interessado, é hora de

comegar a rodar o Time Machine.

Escolha a velocidade do fluxo do tempo virtual. Nés sugerimos que vocé comece com a
velocidade normal que corresponde ao fluxo do tempo real, isto é, 1 segundo € igual ao
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segundo normal.

SN

Escolha
velocidade normal

L —

12/10/2014

Inicie o Time Machine. Vocé vera o contador de progresso deslizante ao longo da linha do
tempo e o atual incremento de registro de data e hora.

| Hora stuzl: 12/10/2014 12:27:18 |

A .
O contador de progresso comega D=tz recorded from 12/10 12:04:02 to 12/10 13:20:31 (1 h. 16 m.) Temp:
a se mover e se torna imutavel

SEILN

Se algum dos seus mercados € destinado a atualizar neste momento, vocé vera os
precos mudando, como se fosse na vida real. Se vocé tem alguns gatilhos ativos eles
irdo verificar para aqueles mercados e podem ser executados la. O mesmo vale para o
Auto-Greenup e o Auto-Dutching. Vocé ndo deve notar qualquer diferenga no
comportamento do programa com os dados reais de mercado.

Uma vez que o mercado é finalizado, e dependendo se existem outros mercados prontos
para comegar, o programa ira pular para o préximo mercado. Vocé pode avangar
manualmente pausando a Time Machine e ai arrastando o controle deslizante,
pressionando o botédo de seta para o proximo mercado ou digitando no registro de hora
desejado. Por favor, lembre-se que para voltar atras vocé precisa parar a Time Machine.

Depois de todos os mercados serem finalizados e seus vencedores apontados, a Time
Machine ira parar automaticamente.

1
Hora atual: 03/04/2018 00:30:16

B)un 1) w0 >
. 02/04/2018 22:30:53 03/04/2018 00:30:47
Datz recorded from 02/04 22:30:53 to 03/04 00:25:47 (1 h. 54 m.) Tempo de inicio stual: 00:23:27
Todos Mercados | Meus mercados [52] (@)]|Aus 1 2018 / Abril / 03 (Ter) / Todos os mercados / Mngl (AUS) 03/04/2018 00:23 R1 1609m Trot M Comegou 2s: 03/04/2018 00:23:35. 00:06
[Plniomes compietos 1] 2] Vlor Back pado 55 [F8I80 ] Valor Lay paciio ES Taxes de refrescamento, seg. s vivo 200 ][0
Copiti e S a L e ) 27| Auto-Lucro pEsL.||[Z7] [Auto-Dutching DESL ||| Modo |[52] [Remciar |[E]do hist., min.: Tempo: 00:26:%

|Reim

da se0. &

- E0 Jees (8) Finalizado £13430.08 Selegga Odds Quantia
NCm. de mreds: 1(0 atual., 0 Ao Vive)

T e Correspondidas Apager teste
£e9 LP £-2.00

1000 ns 215

3.27

“[l} 0.00 | 135 6.0

. | L 5 131 ‘ 2.00

Controles da Time Machine

Time Machine é nitidamente incorporada ao MarketFeeder Pro, entdo vocé nao tem que
mudar os seus habitos ou aprender muitas coisas novas para usar.

Quando vocé esta fazendo o login no MarketFeeder Pro, vocé pode escolher se vai rodar
com a Time Machine ou no modo usual.

Nota: Qualquer configuragéo de perfil pode trabalhar no modo Time Machine, embora
algumas configuragcdes seréo desativadas.

Os controles principais da Time Machine sao:

¢ Arvore de Eventos
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Controles da Time Machine 7

¢ Linha do Tempo

¢ Aba de Informagdes do Mercado
¢ Controles de Velocidade

e Configuragaoes

e Carrinho de Compras

4 Arvore de Eventos

A arvore de eventos é feita de mercados disponiveis na base de dados da Time Machine.
Nosso objetivo € fazer parecer o mais similar possivel com o da BetFair.

Tem dois tipos principais de mercados na Time Machine: os que estéo disponiveis para
vocé (porque vocé ou comprou eles ou porque eles sao gratuitos) e os que vocé pode
comprar colocando uma ordem. A assinatura da Time Machine vem com varios
mercados de testes gratuitos gerados aleatoriamente e alguns de mercados gratuitos da
BetFair. Vocé pode acessar eles imediatamente no médulo “Todos comprados”.

Vocé pode também dar uma olhada em todos os outros mercados.
E sé navegar através da arvore para ver as categorias disponiveis € os mercados.

J Todos Mercados I Meus mercados ]

=T Julho
---T:},'l] Agosto
~THI Setembro
~THN Movembra
----- Tol [ Tedos Mercados |
""" A 01 (Qui)

----- .
----- 10:30 Ling 1m2f Hcap
----- 10:30 Ling Posicdo

----- 10:30 Ling 1m2f Hcap Each Way
----- 11:00 Ling 1m2f Hcap

----- 11:00 Ling 1m2f Hcap Each Way
----- 11:00 Ling Posicao

----- 11:10 Strat 1 Movembro 2maf Mdn H
----- 11:10 Strat 1 Movembro Posicdo
----- 11:10 Strat 1 Movembro 2mef Mg

Cateqorias
de Eventos

Clique aqui para
adicionar todas as
cateqgorias do
mercado ao carrinho
de compras

Mercados
comprados
e baixados

Mercados
disponiveis
para compra

----- 11:30 Ling 7f Mov Stks
----- 11:30 Ling Posicao

----- 11:30 Ling 7f Now Stks Each Wa
----- 11:40 Strat 1 Movembro 2

----- 11:40 Strat 1 Movembro Posico

Mercados
comprados
mas nao
baixados

Os mercados disponiveis para comprar serao mostrador na cor cinza. Clique em
qualquer mercado para rever e (possivelmente) adicionar ao Carrinho de Compras.

Aqueles que vocé ja comprou mas nao baixou ainda seréo exibidos em vermelho. Clique
nesses mercados para baixar eles ou use o botdo “Download comprado” nos Painel de
Controle de Mercados para baixar todos os mercados comprados de uma vez. Se vocé
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tem muitos para baixar de uma vez, o programa ira sugerir a vocé baixar eles em lotes.

L4 >

| =& yiar Carrinho de Compras (£ 1.14) |

@ | 2 Download comprado |

Os que vocé ja comprou e baixou serao exibidos na cor preto de texto. Vocé deve querer
baixar novamente os dados de mercado do nosso servidor, clique com o botéo direito no

modulo desejado e escolha uma das opgdes do menu pop-up.

¥ [Todos Mercados ] of

----- 10:30 Ling 1m2f Heap

----- 10330 Ling Posicdo

----- 10:30 Ling 1m2f Heap Each Way
----- 11:00 Ling 1m2f Heap

----- 11:10
----- 11:10

Bays=ton Hill

Pact Of Stee

""" 11:00 Volte a descarregar este mercado
Volte a descarregar todos os mercados

----- 11:10 Strat 1 Novembro 2m6f Mdn H Serjeant Pai

Drasrar Hamna

Vocé pode visualizar todos os mercados do esporte escolhido que aconteceram em um

dia especifico pressionando o link “Todos Mercados”.
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Arvore de Eventos 9

_| Todos Mercados | Meus mercados ] E‘-J_
-TH 2014 -

----- T;:f,|| TZiien
""" T 03 (Qua)
..... T}.’I] 04 {Qui)
----- T/ 05 (Sex)
----- T 06 (Sah)
----- T 07 (Dom)
..... '|}Ir|'| 08 (Seq)
..... 'I}:'" Dg I:TEF:I
..... '|}Ir|'| 10 {Qua)
..... 'I?:'" 11 [QL":'
----- TAT 12 (Sex)
----- THM 13 (5ab)
..... T}m 14 {Dom)
----- A 15 (Seq)
..... 'I}:'" 16 I:TEF:I
..... '|}Ir|'| 18 {Qui)
----- TA 19 (5ex)
..... '|}Ir|'| 20 (Sah)
----- THM 23 (Ter)

Também marcar / desmarcar todos os mercados da categoria escolhida, assinale a
caixa proxima ao nome da categoria.
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odos compradaos e
Wl Corridas de cavalos

Wl Corridas de cavalos - Calendério

Wl Corridas de Galgos

},’l] Corridas de Galgos - Calendario

J Todos Mercados | Meus mercados ]

------ Todos os mercados % &
e WellDone 06:00 AS 430
Selecione essa caixa para i wellDone 06:00 AS 480
selecionar/deselecionar 4. wellDone 06: 15 A2 470m
todos os mercadosda @ /.. WellDone 06:15 A2 470
categoria EKPﬂ"didﬂ/ ----- WellDone 06:30 A4 500
i e WelDone 06:30 A4 500

----- WelDone 06:40 AS 420
----- WelDone 06:40 AS 420
----- WelDone 06:50 A1 450

----- T WelDone

[ Futebol

Para selecionar tipos especificos de mercados (tal como Vitéria, Posigao, Mais/Menos,
Vencedor de Set, etc.) em uma determinada categoria esportiva, clique no botéao
destacado e escolha os tipos de mercado que vocé quer adicionar.

o Janero200 Wl B
i mmoz2(sst) 0 T T..?'.’I] 0a (33}
----- SEmmm aE] o
Eacolha os fipos “QnToserac [ [ Probabilidades (Futebal & Ténis)
de mercados ~ ® i Resultado exato (Futebol) core
para selecionar ToBePlacer ;¢ Intervalo (Futebal) Goal:

Resultado ao intervalo (Futebol)

WelDone 06:30 A4 500m To Be Placec ¢ ... - y= e
WellDone 06:40 AG 420m v| Mais/Menos de 0.5 golos Ecnl
WelDone 06:40 A6 420m To Be Placec | § Mais/Menos de 1.5 golos =Ccon
: WelDone 06:50 A1450m i .. Maigmengg de 2.5 g.;.|.;.g ds
----- WelDone 06:50 A1450m To Be Placec | | Maisﬂﬂenns de 3.5 gD'DS ler 0
----- TH WelDone . '
L. Mais,Menos de 4.5 golos er 1
Mais/Menos de 5.5 golos Er
""" Maiz/Menos de 6.5 golos ler 2.
----- Mais/Menos de 7.5 golos ler 3.
..... MaisMenos de 8.5 golos ler 4.

Golos primeira parte 1.5
Golos primeira parte 2.5

Selecionar Cancela

e G PR
=T E;

----- Jeonbuk Motors v Shanghai East Asia First
Tmmrmbu dle Bladnrn 11 Clhomebei Cand & mia Siend

Limpeza da Arvore de Eventos

Se um numero do seu arquivo de dados de mercado esta corrompido, € recomendado
limpar a arvore e baixar novamente eles. Esta operagao substitui a base de dados de
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Arvore de Eventos 11

mercados existente por um arquivo limpo que vocé tinha quando vocé iniciou a Time
Machine. E uma medida extrema, mas é a mais eficiente quando se trata de consertar
arquivos corrompidos. Use o botdo abaixou para limpar todos os seus mercados e fazer
um NOvo COomego.

----- Tl Futebol

T#ll Futebol - Calendario
LT Ténis

LT Ténis - Calenddrio

----- THl Corridas de cavalos

----- THl Corridas de Galgos v

< >

| =% \iar Carrinho de Compras (£ 0.00) |

* Download cnmpradn|
5 Linha do Tempo

Pule para o
ponto de

q Hora virtual
dngS anlednnr Deslizador atual de tempo
o mercado Fim da linha do determinado
£ 4 Horz stual: 12/09/2016 06:29:01 tempo
4 >
| [ | ™ 13/03/2016 0B:54:48 7

13/03/2016 05:55:02

Pule um periodo

Data recorded 13/09 05:59:02 to 12/09 08:49:48 12 h. bo m.) Tempo de inicic stuzl: 06:58:17 Resultzde finzl: 0-8

Pule para o
proximo ponto de
dados do mercado

Inicio de pontos
de dados

Inicio da linha
do tempo

A linha do tempo do Time Machine é uma barra de progresso que representa o fluxo do
tempo virtual. A medida que o reldgio da Time Machine passa, o controle deslizante
avancga ao longo das marcas de cruzamento de linha que indicam o inicio do periodo de
dados de cada mercado.

Dica: coloque o mouse sobre uma dessas marcas para ver o nome do mercado cujos
dados registrados estao disponiveis a partir dessa marca.

O inicio e o fim do periodo de tempo s&o calculados automaticamente, sendo o primeiro
o inicio do periodo de dados do mercado mais antigo e o ultimo sendo a ultima
atualizacao do mercado mais recente.

Vocé pode mover o controle deslizante manualmente para ir e voltar ao longo da linha,
bem como pular para o periodo de mercado desejado ou até mesmo definir o carimbo de
data/hora necessario manualmente. No entanto, existem certas regras que devem ser
levadas em conta:

¢ \Vocé s6 pode retroceder se o Time Machine estiver parado. Pressione o botao "Parar"
nos controles de velocidade para para-lo.

¢ \océ so pode avancar se o Time Machine estiver em pausa ou parado. Use os botdes
"Pausar" e "Parar" nos controles de velocidade.

¢ \VJocé nao pode mover o controle deslizante se o Time Machine estiver em execucgéo.
Isso também abrange o salto para os periodos de dados de mercado anteriores e
futuros. Pause ou pare o Time Machine para alterar a hora virtual atual.

No entanto, ha uma excegéao: vocé pode avangar por um passo com uma duragao fixa
mesmo se o Time Machine estiver em execugao (consulte "Pule um periodo de tempo
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determinado” na figura acima). Vocé pode especificar a duragéo da etapa nas
Configuragdes.

Ponto de Partida

Vocé pode definir o ponto no tempo que denomina o inicio do periodo de tempo dentro do
qual o programa funcionara. Quando o Time Machine for reiniciado, ele sera executado a
partir do ponto inicial. Por padrao, esse ponto € igual ao inicio do periodo de tempo, mas
vocé pode defini-lo posteriormente clicando com o botéo direito do mouse no local
desejado na linha do tempo.

Hora atuzl: 12/10/2014 12:32:33

12/10/2014 12:04:02

O ponto de inicio

N " Dtz recorded from 1210 12:04:02 t0 1210 13:20:31 (1 h. 16 m.) Tempo de
agora & aqui

Aba de Informacoes do Mercado

/r Datz recorded from 1507 00:14:05 to 15/07 00:48:47 (34 m. 42 5.) I
AUS [ 2015 { Julho [ 15 (Qua) / Todos os mercados /| WFrm (AUS) 15/07/2015 00:45 R1 *300m 2yo To Be Placed . 3 lugares.

Valor Back padrio: SP Walor Lay padrdo: 5P
';9” Auto-Greenup DESL. ||I?f’||.ﬁutu—Dutch'mg DESL. |||?‘9|| Modo | |Resolver do hist. , min. :

(10) Em espera £0.00

A aba Informagdes do Mercado contém algumas estatisticas sobre o0 mercado escolhido.
No momento, a Unica informagao exibida é a duragcao do periodo de tempo em que os
dados de mercado sao coletados e a hora de inicio real (em oposigao a hora de inicio
programada), se o mercado virar Ao Vivo.

No entanto, podemos adicionar mais detalhes a medida que o projeto evolui.

Outra coisa que vocé notara nos mercados virtuais € que algumas selegdes sao
destacadas com cor verde clara.
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Aba de Informagoes do Mercado 13

AUS / 2015 [ Julho [ 15 (Qua) / Todos os mercados /| WFrm (AUS) 15/07 /2015 00:45 R1 *300m 2yo To Be Placed . 3 lugares.

Valor Back padrdo: SP Walor Lay padrao: SP

| Auto-Greenup DESL. "@g’HAutu—Dutching DESL. ”Eﬁ” Modo | |F‘.eso|ver dl:n hist. , min. :

(10) Em espera £0.00
0.00 0.00 237 | 7.3 | 567 | |_ | | 7.5
3. Doubt Shes AlLady B 1.51 2,70 272 8.6 14.5
0.00 0.00 82.3 102 46.9 — 3.85
4. Eccellere 8 1.85 3.05 3.30 6.4 10.5
0.00 0.00 43,4 2.37 2.37 — 6.2
5. Hembrook 3 1.99 2,12 214 7.6 13.0
0.00 0.00 2.37 130 51.5 — 5.6
6. Katys Revenge 10 1.496 4, N 3.6 13.0
0.00 0.00 91.3 Esses serdo os _ 5.1

| vencedores desse L

8. Mussenden T 2.88 3. evento 3.5 14.0
0.00 0.00 40.7 + ' - — 3.85
9. Self Esteem 3 385 3.90 3.95 7.7 13.0
0.00 0.00 2.37 43.3 4.8 — 6.2
10. Tremezzina 1 - L2 1.34 135 1.59 45
0.00 0.00 2.37 774 37.7 — 18.2
11. Way Too Good 5 - 2.52 2.56 258 3.28 4.00
0.00 0.00 2.37 107 11.2 — 1.9

Essas selecdes levardo os lugares vencedores depois que o mercado for liquidado. E
muito conveniente saber de antemé&o quais selegdes vencem, especialmente se vocé
estiver testando os planos de apostas.

7 Controles de Velocidade

Yelocidades:
Dewvagar. Normal e
Rapido

Pare o Time Machine

Pule para o
ponto de
inicio

Inicie e Pause o
Time Machine

Os controles de velocidade permitem iniciar, pausar e parar o Time Machine, além de
definir sua velocidade.

A velocidade Lenta € 2 vezes mais lenta que a Normal, a velocidade Normal é igual a
velocidade real do fluxo de tempo real, e a velocidade Rapida é aproximadamente 15
vezes mais rapida que a Normal. Digo "aproximadamente" porque ele pode ficar mais
lento, dependendo da capacidade do seu computador e do niumero de mercados que
vocé monitora ao mesmo tempo.

Por favor, lembre-se que quando vocé para ou pausa a Time Machine, na verdade
significa que o tempo para todos o0s processos no programa também sera interrompido.
Nenhuma atualizacao de mercado ou colocacao de apostas sera possivel até que vocé a
retome.
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Quando vocé pausa o Time Machine, todos os dados intermediarios, como pregos de
mercado atuais, variaveis & estados de gatilhos, apostas, etc., sdo armazenados na
memoria do programa. Entdo, quando vocé retomar, vocé ndo perdera nada disso.

Quando vocé para o Time Machine, todos os dados s&o apagados e, da proxima vez que
vocé iniciar o Time Machine, os mercados seréo recarregados, os gatilhos serdo
redefinidos e todas as apostas de teste serdo anuladas.

Configuracgoes

Vocé pode abrir a guia de configuragdes do Time Machine pressionando este botéo.

Abra as configuragies
do Time Machine

(_

15/07/2015 00:14:05

Existe apenas uma configuragao nessa categoria.

[ Opglies Gerais l Opges de Apostas l Opgdes de Monitoramento l Modo de teste l Stop-Loss l Excel l Email & SM5 l Visual & Conforto | Time Machine | Logger

Ir para o inicio da atualizacdo de mercado, conforme configurade em Opgdes de monitoramento

Duracio de uma etapa da linha do tempo minutos

Acelerar o modo mais rapido desativando alguns recursos

Caminho para o diretdrio onde o arguivo do banco de dados estd armazenado: |C: Wsers'edson'\MarketFeeder Pro 8\timemachine HZI

Ir para o inicio da atualizagao de mercado, conforme configurado em Opg¢des de
monitoramento

Se vocé o tiver ativado, o fluxo de tempo virtual do Time Machine sera afetado da
seguinte maneira. Se houver dois mercados, dos quais um comega apos o outro, o
relégio vai saltar para o momento em que o segundo mercado deve comegar a atualizar,
pulando todos os dados gravados entre eles. Isso permitira que vocé economize tempo
que, de outra forma, teria gasto na espera até o mercado comegar a ser atualizado.
Normalmente, temos dados de mercado registrados a partir de meia hora antes do inicio
agendado, para que vocé possa pular esse tempo ativando essa opgao.

Se vocé precisa que o programa funcione com todos os dados de mercado registrados,
desative essa configuragao.

Duracao de uma etapa da linha do tempo

Vocé pode avangar na linha do tempo em etapas de tempo fixo, em vez de mover o
controle deslizante ou prosseguir para o proximo mercado. Isso é conveniente em
eventos longos, como partidas de futebol, em que vocé pode pular um numero fixo de
minutos. Além disso, vocé nao precisa parar nem pausar o Time Machine para fazer
isso. Use o botdo abaixo para dar um pulo.
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10:14:05

—i

15072015 00:54:05
D7 00:48:47 (24 m. 42 5.)
| Zyo To Be Placed . 3 lugares. Comeca &s: 15/07/2015 00:45

Taxas de refrescamento, seg. [400 | Ao vivo |2.I:II:I EI

I~
1| Varigveis de usudrio [| Monitor de Conexdo "] Logs do Programa

Acelerar o modo mais rapido desativando alguns recursos

Vocé pode melhorar (ainda que ligeiramente) o desempenho do Time Machine no modo
mais rapido desativando alguns recursos visuais, como a plotagem de graficos, a
exibicao de células de expressao de trigger nos modos Engineer e alguns outros
recursos menos importantes.

Caminho para a pasta onde o arquivo de banco de dados esta armazenado

Como opgao, vocé pode armazenar seu arquivo de banco de dados do Time Machine em
um diretorio personalizado. Este arquivo pode inflar rapidamente para dezenas de
gigabytes, entao vocé pode querer especificar um local designado para seu
armazenamento (talvez até mesmo em um meio externo). Especifique o caminho para
uma pasta personalizada onde vocé deseja armazenar o arquivo. Por favor, note que
vocé tera que parar MF Pro, copie manualmente o banco de dados para essa pasta e
reinicie o programa. VVocé vera as instrugdes na tela depois de escolher o caminho da
nova pasta.

E muito importante certificar-se de que vocé tenha permissao do sistema para gravar
nessa pasta (configure essa permissao por conta propria ou pega ao administrador do
sistema para fazer isso).

9 Carrinho de Compras e Adquirindo Mercados

O carrinho de compras contém a lista de selegdes de eventos selecionados cujos dados
vocé deseja adquirir para usar no Time Machine. Os dados sao vendidos por pacote, ou
seja, vocé paga por todos os mercados que temos para essa sele¢céo de eventos. Um
exemplo de um evento € "Sandown Park, 7 de dezembro", que inclui todos os mercados
de corridas daquela pista naquele dia, tanto mercados de Vitdria quanto mercados de
Posicdes.

Assim que escolher um mercado que vocé deseje rodar no Time Machine, pressione o
botéo "Ao carrinho de compras".
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Time Machine para MarketFeeder Pro

Corridas de cavalos [ SUI / 2016 [ Fevereiro [/ [ Todos Mercados ] / 21/02/2016 09:40 SMoritz (SUIL) 6f 4yo+ Stks

Tempo de Inico: 21/02/2016 09:40:00 ID do Mercade: 123201312

Nimero de selegtes: 8

Boomerang Bob
Footprintinthesand
Zarras

Vale Of Iron
High Duty
Dandys Perier
Renny Storm
Kakapuka

A selecdo
vencedora

O prego de todos os
mercados disponiveis
para essa reunido

s SR

Ao carrinho de compras

Nao ha necessidade de adicionar outros mercados pertencentes a este evento - eles
serao incluidos no carrinho automaticamente, pelo mesmo preco.

Em seguida, dirija-se ao carrinho e faga as alteragdes que julgar necessarias. Observe
que ha um tamanho minimo de um pedido, de modo que talvez seja necessario adquirir
varias selecdes de eventos.
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~ (Carrinho de compras Time Machine - K
[ ] Marcar j Desmarcar Todos
[ ]i Corridas de cavalos / SUI / 2016 / Fevereiro / [ Todos Mercados ] / SMoritz (SUL) £0.14 "
[] Mens Tournament / Doubles Matches f 2016 / Maio / [ Todos Mercados ] | £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 J Maio [ [ Todos Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches f 2016 / Maio [ [ Todos Mercados ] | £0.15
[] Mens Tournament § Doubles Matches f 2016 / Maio / [ Todos Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 J Maio [ [ Todos Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 § Maio [ [ Todos Mercados ]/ £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches 2016 / Maio / [ Tedes Mercados ]/ £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 J Maio [ [ Todos Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 § Maio [ [ Todos Mercados ]/ £0.15
[] Mens Tournament { Doubles Matches f 2016 / Maio / [ Tedes Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament { Doubles Matches f 2016 / Maio / [ Todos Mercados ] | £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches / 2016 J Maio [ [ Todos Mercados ] / £0.15
[] Mens Tournament / Doubles Matches f 2016 / Maio [ [ Todos Mercados ] | £0.15 o
| Apagar selecconados | Valor minimo de encomenda: £ 5.00 H

Dica: para adicionar rapidamente toda a categoria de eventos, clique neste boto:

J Todos Mercados | Meus mercados ] I@_

T 2014 ~

----- T Movembro
----- 0

Quando estiver pronto, pressione o botdo verde "Comprar agora" e va para a interface de
pagamento em nosso site, que possui plataforma segura para com seus dados.

Depois de efetuar o pagamento, os arquivos a serem baixados seréo gerados
automaticamente em nosso servidor dentro de cinco a dez minutos. Passado tal prazo,
atualize a arvore de eventos pressionando este botdo podendo assim ver as alteragdes.

© 2019 WellDone Creative Software



18

Time Machine para MarketFeeder Pro

10

Sund 17:27 A4 450m
Sund 17:27 A4 450m
Sund 17:46 AZ 450m
Sund 17:46 A2 450m
Sund 18:06 AZ 450m

Caarmed 1007171 AA AC e~

<
| =& \iar Carrinho de Compras (£ 5.10) |

m Eﬁﬁ * Download comprado |

Os mercados comprados ficaréo escritos em vermelho. Vocé pode baixa-los
individualmente ou todos eles de uma unica vez pressionando "Download comprado”. A
ultima opgao pode exigir que vocé espere por um bom tempo, dependendo de quantos
mercados precisarem ser baixados.

Para baixar mercados individuais, basta clicar no mercado vermelho escolhido. Para
baixar todos os mercados em uma categoria especifica, clique no botado destacado
abaixo:

----- JAll LOrmMdas as Lalgos - Lalenaaro
Tl 2010

A 2013

TH 2014

T 2017

LM Fevereiro 2018

T3 Abril 2018

~-T¥ Maio 2018

T3] Agosto 2018

L T¥| outubro 2018
e T}m 23 (39)

Clique para baixar
todos os mercados
nesta categoria

------ [] Todos os mercados | # | &

----- Mott 12:03 A4 S0
----- Mott 12:03 A4 500m To Be Placed

o be Placed

12:19 At 500m
:19 AG 500m To Be Placed
2126 D4 268m
; nsl 12:26 D4 268m To Be Placed
----- Mott 12:34 AS 500m
----- Mott 12:34 AS 500m To Be Placed

Clique para
baixar este
mercado

Depois de ter comprado quaisquer dados, vocé podera usa-los mesmo apos a
reinstalagéo do programa.

Limitacoes

Devido a natureza virtual dos dados com os quais o Time Machine trabalha, algumas das
ferramentas, fungdes e configuragdes do programa sao desativadas nesse modo de
funcionamento. Se vocé tentar ligar ou ativar alguma dessas fungdes, aparecera uma
mensagem informando que tal fungdo ndo esta disponivel no modo Time Machine.

Além disso, as configuracdes desativadas ficam acinzentadas na janela Configuragdes.
Veja um exemplo abaixo:
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Opcdes de Apostas | Opcdes de Monitoramento | Modo de teste l Stop-Loss l Excel ] Email & 5MS ] Visual & Conforto ITIITIE Machine I

QO numero maximo de segmentos simultdneos

Essas
configuragdes
Atualizacio do Mercado estio desativadas

Comece a monitorar eventas em minutos antes do inico req. de atualizagio padrdo antes do inicio seg.

[ Pare de monitorar eventos em ||:.,|:.|:. |minub:-s |antes | - | do inicio Freq. de atualizacdo padréo depois do inidio (Ao viva) 5eg
Baixar placar das partidas de futebol Profundidade do histérico do mercado padréo minutos
Baixar pontuacdo de ténis Limite o nimero de |mercadof - |para |IDU |

Pesquisa Agendada de Mercados

Abaixo esta a lista de ferramentas que vocé nao podera usar no modo Time Machine:

¢ |Localizador de Mercado (Market Locator)
Resultados de Eventos Recentes
Extrato de Conta Real

Agendador de Pesquisa de Mercado
Ladder

No entanto, vocé pode usar o Monitor de Conexao e o programa reforgara suas
configuragdes para manter as solicitacées de dados dentro do limite. Isso é feito para
permitir que vocé teste suas estratégias em um ambiente préximo ao regulado pelas
regras do BetFair. Se vocé néo precisa, basta desliga-lo desmarcando "Prevenir
automaticamente exceder o limite".
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